花蓮縣 明廉 國民小學 111 學年度 2 年級第 1 學期校訂課程計畫  設計者：＿2年級教學群＿
[bookmark: _GoBack](一)普通班
1、 課程類別：
    1.□統整性主題/專題/議題探究課程：                               
    2.其他類課程：趣味數學(課程設計含不插電課程4節)
2、 學習節數：每週（ 1 ）節，實施( 20 )週，共( 20 )節。
3、 素養導向教學規劃：
	教學期程
	核心素養/校本素養
	學習目標/學習重點
	單元/主題名稱
與活動內容
	節數
	教學
資源
	評量方式
	融入議題
實質內涵
	備註
(如協同方式/申請經費)

	第一週
	數-E-A1 
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.透過累加及累減10的活動，認識300以內的數詞序列。

	單元：數到300
活動一：踩地雷
1.遊戲規則說明：
(1)2人一組，每組發一張表格，如下圖：
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 (2)從200開始，每次加10，按照210、220、230…的順序填入表格中。
 (3)2人猜拳決定先後，一次最多只能填3格，踩到地雷者為輸家。
 (4)可使用不同顏色的筆，以區別2人所填的數字。
(5)以此方式，更換為減法進行第二輪遊戲。
	1
	踩地雷
遊戲單
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	□實施跨領域或跨科目協同教學(需另申請授課鐘點費)
1.協同科目：
 ＿       ＿ 
2.協同節數：
＿      ＿＿
3.申請鐘點費：
__(人)*__(節)
*____(元)

	第二週
	數-E-A2 
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在200 以內的二位數加法問題。

	單元：二位數的加法
活動一：拼拼湊湊
1.遊戲規則說明
 (1)以3~4人為一組，將同學分為若干組。
 (2)教師在黑板任意寫出一個二位數或三位數。
 (3)請各組寫出2個二位數，使這2個二位數的總和正好等於老師所寫的二位數或三位數。
 (4)哪一組可以寫出最多不同數字組合為勝。
	1
	數學小
白板
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第三週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在200 以內的二位數加法問題。

	單元：二位數的加法
活動二：小菜一碟
1.遊戲規則說明
 (1)以3人為一組，將同學分為若干組。每次2人對決，第三人當裁判，裁判是輪流擔任。
 (2) 自行決定誰先做裁判，裁判翻出三張牌，點數朝上。
 (3) 學生用這三張牌上的三個數中的兩個，組成一個最小兩位數，加上第三個數，說出算式和得數。說得又快又對的學生得牌。
 (4)如此循環，直至撲克牌用完或不能按由規則計算為止。
	1
	撲克
牌
(A~10)


	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第四週
	數-E-A3
	1.認識1公分，並能以1公分為單位進行長度的測量。

	單元：幾公分
活動一：人體長度書
1.遊戲規則說明
 (1)事先請學生每人準備一條皮尺。
 (2)以2人為一組，將同學分為若干組。
 (3)兩兩以皮尺互量手長、腳長、脖子長、鼻子長、耳朵長、腰圍和頭圍，並記錄下來。
	1
	皮尺
(每人
一條)
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第五週
	數-E-A3
能觀察出日常生 活問題和數學的 關聯，並能嘗試 與擬訂解決問題 的計畫。在解決 問題之後，能轉 化數學解答於日 常生活的應用。
	1.能完成人體長度書，正確標記各部位長度。
	單元：幾公分
活動一：人體長度書
 (4)每生發給一張8開圖畫紙，並事先請學生準備多張廣告傳單。
 (5)學生先在圖畫紙上描畫出包含頭、四肢與軀幹的完整人形。
 (6)請學生以剪貼或撕貼方式，完成人形裝飾，並將前一節課記錄下的各個部位尺寸標記在人形圖上。
	1
	8開圖
畫紙

廣告傳單。

	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第六週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在200 以內的二位數減法問題。

	單元：二位數的減法
活動一：拼拼湊湊
1.遊戲規則說明
 (1)以3~4人為一組，將同學分為若干組。
 (2)教師在黑板任意寫出一個二位數。
 (3)請各組寫出2個二位數或三位數，使這2個數字的差正好等於老師所寫的二位數。
 (4)哪一組可以寫出最多不同數字組合為勝。
	1
	數學小
白板
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第七週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在200 以內的二位數減法問題。

	單元：二位數的加法
活動二：小菜一碟
1.遊戲規則說明
 (1)以3人為一組，將同學分為若干組。每次2人對決，第三人當裁判，裁判是輪流擔任。
 (2) 自行決定誰先做裁判，裁判翻出三張牌，點數朝上。
 (3) 學生用這三張牌上的三個數中的兩個，組成一個最大兩位數，減第三個數，說出算式和得數。說得又快又對的學生得牌。
 (4)如此循環，直至撲克牌用完或不能按由規則計算為止。
	1
	撲克
牌
(A~10)

	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第八週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確唸出相對應的乘法口訣。

	單元：2、5、4、8乘法
活動一：眼明嘴快(1)
1.遊戲規則說明
 (1)以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2) 取出一張2為主牌，點數朝上。剩餘撲克牌洗好點數朝下成一疊。
 (3)學生以猜拳決定誰先翻牌。翻牌者將翻到的撲克牌與主牌相乘，並大聲唸出相對應乘法口訣，答對者便可得分，誰先獲得10分便獲勝。
 (4)更換主牌為5、4、8，以同樣規則進行第二輪比賽。
	1
	撲克牌
黑桃與
紅心
A~9，共
18張
牌(A
為1)

	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第九週
	數-E-B1
具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能 力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認 識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公 式。
	1.能根據題目，撥出正確時間。
	單元九：幾時幾分
活動一：現在時間是？
1.遊戲規則說明
 (1)以2人一組，將同學分為若干組。
 (2)一組給予一個教具小時鐘，由老師出題，組員輪流答題，最快撥至對的時間者獲勝。
	1
	教具小
時鐘
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第十週
	數-E-B1
具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能 力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認 識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公 式。
	1.能了解順時鐘與逆時鐘差異，並撥出正確時間。
	單元九：幾時幾分
活動二：時間加與減
 (1)以2人一組，將同學分為若干組。
 (2)一組給予一個教具小時鐘，由老師提出需要加減的時間題，組員輪流答題，最快撥至對的時間者獲勝。
	1
	教具小
時鐘
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第十一週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確唸出相對應的乘法口訣。

	單元：3、6、7、9乘法
活動一：眼明嘴快(3)
1.遊戲規則說明
 (1)以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2) 取出一張3為主牌，點數朝上。剩餘撲克牌洗好點數朝下成一疊。
 (3)學生以猜拳決定誰先翻牌。翻牌者將翻到的撲克牌與主牌相乘，並大聲唸出相對應乘法口訣，答對者便可得分，誰先獲得10分便獲勝。
 (4)更換主牌為6、7、9，以同樣規則進行第二輪比賽。
	1
	撲克牌
黑桃與
紅心
A~9，共
18張
牌(A
為1)
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十二週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確並快速念出乘法口訣。

	單元：乘法綜合練習
活動一：眼明嘴快(5)
1.遊戲規則說明
 (1) 以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2)36張撲克牌平均分成2疊，一人手持一疊，點數朝下。一人喊口令【開始】，兩人同時翻開一張牌放在桌上，點數朝上。
 (3)看到撲克牌後，搶先說出乘法口訣，速度快且正確者得牌。雙方都說錯則將該張撲克牌放回原牌組最底下，同時答對擇一人分得一張牌。
 (4)每回合以10分鐘為限，手中得牌多者獲勝。
	1
	撲克牌
A~9，共
36張
牌(A
為1)
	實作評量
  能觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十三週
	數-E-A2 
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確念出乘法口訣。
2.能察覺同學所念乘法口訣是否正確。
	單元：乘法綜合練習
活動一：乘法賓果
1.遊戲規則說明
 (1)教師準備每人一張55的賓果盤，請學生在紙上任意填入乘法結果。
 (2) 以2人為一組，將同學分為若干組。組員兩兩互相出題。
    ＊出題時不能只唸出賓果盤中之乘法結果，需說出相對應乘法算式，另一名組員判斷出題者的算式和答案均正確雙方才能塗色。
 (3)最先完成2條連線者為優勝。
	1
	55
賓果盤
(每人
一張)
	實作評量
  觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十四週
	數-E-B3
具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
	1.透過簡單形體的操作，認識邊、角、頂點。
2.能利用圖形拼出造型。
	單元：平面圖形
活動一：大家來拼圖
1.遊戲規則說明
 (1)每人兩種大小的正三角形、正方形和長方形圖板。
 (2)利用上述6塊圖形版拼出造型。
 (3)請同學將拼出來的造型外框描在紙上。
	
	數學附
件中的
圖形版
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十五週
	數-E-B3
具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
	1.能準確找出海報或圖案中「角」的位置並圈出來。
	單元：平面圖形
活動二：找找看
1.遊戲規則說明
 (1) 以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2)請同學找出海報裡的圖案哪裡有角，把它圈出來。(兩人須使用不同顏色的筆)
 (3)猜拳贏的先圈，一次只能圈一個角，之後輪流圈。
 (4)若有一方在數到10後找不到可圈的角，則視同放棄換對方找，直到雙方都找不到可圈的角為止。
 (5)誰圈出的角多就獲勝。
	1
	各式圖
案或海
報
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十六週
	數-E-B3
具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
	1.能分辨出正方體和長方體、正三角形、長方形和正方形。
2.能數出形體的邊、面和頂點。
	單元：平面圖形
活動三：支援前線
1.遊戲規則說明
 (1)以4~5人為一組，將同學分為若干組。
  ＊事先已交代學生攜帶各式盒子多個。
 (2)教師下達支援前線指令，請支援有8個頂點的形體，各組須提供該組正確物品才能得分。
 (3) 教師下達支援前線指令，請將一個形體的面描下來後，並圈出所有的角。
 (4)組員間相互觀摩，彼此討論答案有何不同。
	1
	各式形
體盒

八開圖
畫紙每
生一張
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十七週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.能蒐集、分類、記錄、呈現日常生活物品，報讀、說明已處理好之分類。觀察分類的模式，知道同一組資料可有不同的分類方式。
	單元一：勤奮快樂的小花農
活動一：
準備好種子卡片、花盆、種子、花鏲、泥土。
活動二：仔細觀混在一起的卡片，找出與種子無關的卡片。
活動三：仔細想想種子的過程，將卡片依照順序整理出來。
	1
	種子卡片、花盆、種子、花鏲、泥土。

	作品檔案
實作表現

	
	

	第十八週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.能蒐集、分類、記錄、呈現日常生活物品，報讀、說明已處理好之分類。觀察分類的模式，知道同一組資料可有不同的分類方式。
	單元一：勤奮快樂的小花農
活動四：看著整理好的花片，將種子種在花盆中。
活動五：在牌子上寫下日期、種子名稱和名字插在花盆。
活動六：依照訂出的卡片順序種植種子，成功。
	1
	
	作品檔案
實作表現

	
	

	第十九週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	2.能辨認與描述平面圖形與立體形體的幾何特徵並做分類。
	單元二：icon設計師
活動一：
仔細觀察卡片中的三顆球。
活動二：想想看三顆球的特微。舉例來說，每顆球的共同特徵都是圓形，但球卻有不同的花紋特徵。
活動三：觀察物件中最重要的特徵，並將其特徵簡單的表現出來，想想看有什麼方法可以表現出這些特徵。	
	1
	卡片
	作品檔案
實作表現

	
	

	第二十週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	2.能辨認與描述平面圖形與立體形體的幾何特徵並做分類。
	單元二：icon設計師
活動四：將每顆球的外觀先畫出來。若畫圓有難度，可以藉助圓形物幫忙。
活動五：在圓形裡面畫出球的獨特特徵。
活動六：用簽字筆沿著鉛筆畫出來的痕跡描繪一次。
活動七：上臺發表。
	1
	八開圖
畫紙
	口頭發表

	
	


說明：部定課程採自編者，需經校內課程發展委員會通過，教材內容留校備查。























花蓮縣 明廉 國民小學 111學年度 2 年級第 2 學期校訂課程計畫  設計者：＿2年級教學群＿
(一)普通班
一、課程類別：
    1.□統整性主題/專題/議題探究課程：                               
    2.其他類課程：趣味數學(課程設計含不插電課程4節)
2、 學習節數：每週（ 1 ）節，實施( 20 )週，共( 20 )節。
三、素養導向教學規劃：
	教學期程
	核心素養/校本素養
	學習目標/學習重點
	單元/主題名稱
與活動內容
	節數
	教學
資源
	評量方式
	融入議題
實質內涵
	備註
(如協同方式/申請經費)

	第一週
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.透過累加及累減50的活動，認識1000以內的數字序列。

	單元： 1000以內的數
活動一：爆破行動
1.遊戲規則說明：
(1)2人一組，每組發一張表格，如下圖：
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 (2)從100開始，每次加50，按照150、200、250…的順序填入表格中。
 (3)2人猜拳決定先後，一次最多只能填3格，踩到地雷者為輸家。
 (4)可使用不同顏色的筆，以區別2人所填的數字。
(5)以此方式，更換為減法進行第二輪遊戲。
	1
	爆破行動
遊戲單
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	□實施跨領域或跨科目協同教學(需另申請授課鐘點費)
1.協同科目：
 ＿       ＿ 
2.協同節數：
＿      ＿＿
3.申請鐘點費：
__(人)*__(節)
*____(元)

	第二週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決三位數加法問題。

	單元：三位數的加法
活動一：組合遊戲
1.遊戲規則說明
 (1)以3~4人為一組，將同學分為若干組。
 (2)教師在黑板任意寫出一個三位數。
 (3)請各組寫出2個三位數，使這2個三位數的總和正好等於老師所寫的三位數。
 (4)哪一組可以寫出最多不同數字組合為勝。
	1
	數學小白
板
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E1參與戶外學習與自然體驗，覺知自然環境的美、平衡、與完整性。
	

	第三週
	數-E-A2具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在1000 以內的三位數加法問題。

	單元：三位數的加法
活動二：數字排排站
1.遊戲規則說明
 (1)以3人為一組，將同學分為若干組。每次2人對決，第三人當裁判，裁判是輪流擔任。
 (2) 自行決定誰先做裁判，裁判翻出三張牌，點數朝上。
 (3) 學生用這三張牌組成一個最小三位數，說得又快又對的學生得牌。
 (4)如此循環，直至撲克牌用完或不能按由規則計算為止。
	1
	撲克牌
(A~10)


	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E1參與戶外學習與自然體驗，覺知自然環境的美、平衡、與完整性。
	

	第四週
	數-E-A3
能觀察出日常生 活問題和數學的 關聯，並能嘗試 與擬訂解決問題 的計畫。在解決 問題之後，能轉 化數學解答於日 常生活的應用。
	1.認識1公尺，並能以1公尺為單位進行長度的測量。

	單元：幾公尺
活動一：看看誰高
1.遊戲規則說明
 (1)事先請學生每人準備一條皮尺。
 (2)以2人為一組，將同學分為若干組。
 (3)兩兩以皮尺互量手長、腳長、身高，並記錄下來。
	1
	皮尺(每
人一條)
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E1參與戶外學習與自然體驗，覺知自然環境的美、平衡、與完整性。
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第五週
	數-E-A3
能觀察出日常生 活問題和數學的 關聯，並能嘗試 與擬訂解決問題 的計畫。在解決 問題之後，能轉 化數學解答於日常生活的應用。
	1.能完成人體彩繪，並正確標記各部位長度。
	單元：幾公尺
活動一：人體彩繪
 (4)每生發給一張8開圖畫紙 
 (5)學生先在圖畫紙上描畫出包含頭、四肢與軀幹的完整人形。
 (6)請學生以剪貼或撕貼方式，完成人形裝飾，並將前一節課記錄下的各個部位尺寸標記在人形圖上。
	1
	8開圖畫
紙

	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第六週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在1000 以內的三位數減法問題。

	單元：三位數的減法
活動一：誰最厲害
1.遊戲規則說明
 (1)以4人為一組，將同學分為若干組。
 (2)教師在黑板寫出一個三位數減法的題目。
 (3)請各組各派一人上台寫出答案。
 (4)答對的得一分，得分最多為勝。
	1
	數學小白
板
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第七週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1能用直式計算解決和在1000 以內的三位數減法問題。

	單元：三位數的加法
活動二：減法大進擊
1.遊戲規則說明
 (1)以4人為一組，將同學分為若干組。
 (2) 每組分給一副撲克牌，抽出三張牌，點數朝上。
 (3) 學生用這三張牌，組成一個最大三位數，一個最小三位數，兩數相減，寫出出算式和差。
(4)全部答對的得一分。
	1
	撲克牌
(A~10)

	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第八週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確唸出相對應的乘法口訣。

	單元：乘法
活動一：我最厲害
1.遊戲規則說明
 (1)以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2) 抽出兩張撲克牌，點數朝上。
 (3)學生以猜拳決定誰先抽牌。將抽到的兩張牌相乘，並大聲唸出相對應乘法口訣，答對者便可得分，誰先獲得10分便獲勝。
 
	1
	撲克牌黑
桃與紅心
A~9，共
18張牌(A
為1)

	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第九週
	數-E-B1
具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能 力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認 識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公 式。
	1.能根據題目，指出正確的日子。
	單元：幾年幾月幾日
活動一：認識時間
1.遊戲規則說明
 (1)以2人一組，將同學分為若干組。
 (2)一組給予一張年曆，由組員一人出題，一人答題，輪流答題，答對得一分，得分高者獲勝。
	1
	年曆
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第十週
	數-E-B1
具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能 力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認 識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公 式。
	1.能了解日子前後順序。
	單元：幾年幾月幾日
活動二：時光旅行
 (1)每個學生準備小白板，白板筆。
 (2)由老師提出時間題，時間到全班一起出示答案，答對的繼續答題答錯的淘汰。
	1
	白板
白板筆
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
【家庭教育】
E5 了解家庭中各種關係的互動(親子、手足、祖孫及其他親屬等)
	

	第十一週
	數-E-A2
具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。
	1.能正確唸出相對應的乘法口訣。

	單元：乘法
活動一：我最棒棒
1.遊戲規則說明
 (1)以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2) 取出兩張撲克牌，兩人同時翻牌。
 (3)將兩張撲克牌相乘，並大聲唸出相對應乘法口訣，答對者便可得分，誰先獲得10分便獲勝。
 
	1
	撲克牌黑
桃與紅心
A~9，共
18張牌(A
為1)
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十二週
	數-E-A2
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確並快速念出乘法口訣。

	單元：乘法綜合練習
活動一：我是優勝者
1.遊戲規則說明
 (1) 以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2)36張撲克牌平均分成2疊，一人手持一疊，點數朝下。一人喊口令【開始】，兩人同時翻開一張牌放在桌上，點數朝上。
 (3)看到撲克牌後，搶先說出乘法口訣，速度快且正確者得牌。答對者得這兩張牌，同時答對則各得一張，都答錯則把兩張牌放回。
 (4)每回合以10分鐘為限，手中得牌多者獲勝。
	1
	撲克牌
A~9，共
36張牌(A
為1)
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十三週
	數-E-A2 
具備基本的算術 操作能力、並能指認基本的形體 與相對關係，在 日常生活情境 中，用數學表述 與解決問題。
	1.能正確念出乘法口訣。
2.能察覺同學所念乘法口訣是否正確。
	單元：乘法綜合練習
活動一：賓果樂樂
1.遊戲規則說明
 (1)教師準備每人一張55的賓果盤，請學生在紙上任意填入乘法結果。
 (2) 以2人為一組，將同學分為若干組。組員兩兩互相出題。
    ＊出題時不能只唸出賓果盤中之乘法結果，需說出相對應乘法算式，另一名組員判斷出題者的算式和答案均正確雙方才能塗色。
 (3)最先完成2條連線者為優勝。
	1
	55
賓果盤
(每人
一張)
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十四週
	數-E-B3
具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
	1.透過簡單形體的操作，認識邊、角、頂點。
2.能利用圖形拼出造型。
	單元：平面圖形
活動一：拼圖真快樂
1.遊戲規則說明
 (1)每人兩種大小的正三角形、正方形和長方形圖板。
 (2)利用上述6塊圖形版拼出造型。
 (3)請同學將拼出來的造型外框描在紙上。
	
	數學附
件中的
圖形版
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十五週
	數-E-B3
具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
	1.能準確找出海報或圖案中頂點，邊的位置並圈出來。
	單元：平面圖形
活動二：邊邊角角
1.遊戲規則說明
 (1) 以2人為一組，將同學分為若干組。
 (2)請同學找出海報裡的圖案哪裡有頂點？哪裡是邊？把它圈出來。(兩人須使用不同顏色的筆)
 (3)猜拳贏的先圈，一次只能圈一個邊或一個頂點，之後輪流圈。
 (4)若有一方在數到10後找不到可圈的邊或頂點，則視同放棄換對方找。
 (5)誰圈出的角邊和頂點多就獲勝。
	1
	各式圖案
海報
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十六週
	數-E-B3
具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
	1.能分辨出正方體和長方體、正三角形、長方形和正方形。
2.能數出形體的邊、面和頂點。
	單元：平面圖形
活動三：支援前線
1.遊戲規則說明
 (1)以7人為一組，將同學分為若干組。
  ＊事先已交代學生攜帶各式盒子多個。
 (2)教師下達支援前線指令，請支援有8個頂點的形體，各組須提供該組正確物品才能得分。
 (3) 教師下達支援前線指令，請支援有12個邊的形體，各組須提供該組正確物品才能得分。
 (4) 教師下達支援前線指令，請支援有6個面的形體，各組須提供該組正確物品才能得分。
	1
	各式形體
盒八開圖
畫紙每
生一張
	實作評量
觀察評量
	【環境教育】
E2覺知生物生命的美與價值，關懷動、植物的生命
	

	第十七週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。
	單元一：比一比，誰是神擲手？
變數(variable)
活動一：
準備不同顏色的飛盤與網籃。沒有的話，可以利用家裡現有的球、提籃或竹籃。
活動二：分組後各自決定投擲的順序。
活動三：依照順序投擲飛盤，裁判必須記錄各組的分數。
	1
	不同顏色
的飛盤與
網籃
	課堂觀察
實作表現

	
	

	第十八週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。
	單元一：比一比，誰是神擲手？
變數(variable)
活動一：
準備不同顏色的飛盤與網籃。沒有的話，可以利用家裡現有的球、提籃或竹籃。
活動二：分組後各自決定投擲的順序。
活動三：依照順序投擲飛盤，裁判必須記錄各組的分數。
活動四：將遊戲的分數記錄在白板上，最後一回合結束後，分數較高的組別獲勝。 
※本節課重點放活動四，會用去本節一半的時間，讓小朋又可以觀察出每一次投擲，分數的改變。
	1
	不同顏色
的飛盤與
網籃
	課堂觀察
實作表現

	
	

	第十九週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.學習數學語言中的運算符號、關係符號、算式約定。
	單元一：比一比，誰是神擲手？
變數(variable)
活動一：
準備不同顏色的飛盤與網籃。沒有的話，可以利用家裡現有的球、提籃或竹籃。
活動二：分組後各自決定投擲的順序。
活動三：依照順序投擲飛盤，裁判必須記錄各組的分數。
活動四：將遊戲的分數記錄在白板上，最後一回合結束後，分數較高的組別獲勝。 
 本節課重點放活動四，會用去本節一半的時間，讓小朋又可以觀察出每一次投擲，分數的改變。
	1
	不同顏色
的飛盤與
網籃
	課堂觀察
實作表現

	
	

	第二十週
不插電課程
	數-E-A1
具備喜歡數學、 對數學世界好 奇、有積極主動 的學習態度，並 能將數學語言運 用於日常生活中。
	1.學習數學語言中的運算符號、關係符號、算式約定。
	單元一：我是大偵探！
條件(conditions)
活動一：
準備一張條件寫下犯人的特徵。條件紙上寫「並且」 「或是」「不是/沒有」
活動二：一個人先當鬼，心裡指定某人是犯人，然後在條件紙上寫下3 個犯人的特徵。例如：「戴眼鏡」「並且」「穿著黑色衣服」特徵。其他人不能看到條件紙。
	1
	A4紙張
	課堂觀察
實作表現

	
	


說明：部定課程採自編者，需經校內課程發展委員會通過，教材內容留校備查。

