花蓮縣花蓮市明廉國民小學106學年度「快打高手」打字比賽實施辦法
壹、依據： 

本校106學年度第一學期行事曆。

貳、目的：
一、提升學生操作電腦的基本技能，引發學生對電腦的興趣。
二、提倡校園資訊應用風氣。
三、落實資訊融入教學，培養學生將所學運用至各科學習，並能利用電腦處理    

    日常生活的各項事務。
參、主辦單位︰教務處課發組及高年級資訊課任課教師
肆、參加對象：五、六年級學生

伍、比賽地點：電腦教室

陸、比賽內容：

一、比賽項目︰
    (一)五年級中文打字比賽
    (二)六年級英文打字比賽
二、實施時間：第十三週106/11/20(一)~106/11/24(五)各班資訊課中實施比賽， 

            各班任課教師可視情況提前或延後一週。
三、比賽方式：

1.以花蓮縣字音字形學習網http://word.hlc.edu.tw/之「快打高手」為比
  賽網站。
2.五年級中文打字比賽以第一篇「薑母鴨」為題。
3.六年級英文打字比賽以第一篇「Born」為題。

4.各班任課教師可視情況更換題目，以全班統一為原則。

5.比賽當週當節不限參加次數，以分數高低及時間短長為評判標準。

6. 建議高年級資訊課任課教師擔任評審時，善用「言師採藥去」的相關功
   能。

   四、成績優良提報：

       請任課教師於106.12.01(五)前拍攝一張最具代表性的比賽現場照片→登
   入學校網站→按左側「電子相簿」→按右側「上傳照片」→「相片分類」右側
   選「快打高手」→按「選擇檔案」，挑選檔案後按「開啟」→「相片標題」填入
   班級（例：504）→「相片說明」填入前三名（例：第一名：○○○、第二名：
   ○○○、第三名：○○○）→按下方「上傳」。
柒、獎勵方式：
        競賽成績以班級為分組單位，由高年級資訊課任課教師擔任評審，高年級各班成績優秀者：第一名頒發獎狀及50元禮券並敘獎，第二名頒發獎狀及4張勉勵卡並敘獎，第三名頒發獎狀及2張勉勵卡並敘獎，以資鼓勵。

捌、本辦法呈請校長核准後實施，修正時亦同。

承辦人：                教務主任：                校長：






